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REGLE CONCERNANT LE GARDIEN DE BUT
EN TANT QUE JOUEUR DE CHAMP




Gardien de But en tant que Joueur de champ

Sy
@

AUn GB peut étre remplacé par un joueur de champ avec chasuble,
regle qui reste entierement valable

AUn septieme joueur de champ peut remplacer un GB, les regles
relatives aux changements s 6 ap p | etd m & egmd autorisé a
penétrer dans la surface de but

Directive et interprétation :

Si une équipe joue sans gardien de but et perd le ballon, et g u 6 u
joueur de champ de cette équipe pénetre dans sa propre surface de
but pour en tirer un avantage, celui-ci devra étre sanctionné de
maniere progressive

C Si pénétration dans la surface de but d 6 yomeur de champ et
OMB : un jet de 7 M est ordonnée + SPP
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Gardien de But en tant que Joueur de champ

1:36:34 / 1:38:56
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- Gardien de But en tant que Joueur de champ

1N
A\
Disposition concernant un changement irregulier quand il n 6 e s

pas possibled 60 1 d e ndjoutur fautif

A En raison de cette modification des regles, un GB se trouvant sur
| O adé jeuepeut également étre designé comme « joueur fautif »

Disposition concernant le renvoi

7SI | 0 ® q devaptesffectuer un renvoi joue sans GB, un GB doit
remplacer | 0 desjoueurs de champ

C Les regles relatives aux changementss 6 ap p | (#4) u e

Les juges arbitres decident si un arrét du temps de jeu est
necessaire (2:8, 2¢ paragraphe, inter n° 2)

Disposition concernant le jet franc apres le signal de fin

A Dans le cas de 7 joueurs de champ sur | O ade fee et d 6 yen
franc apres le signal de fin, | 6 ® g ani défense est autorisée a
remplacer un joueur de champ par un GB (2:5)
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REGLE CONCERNANT LE JOUEUR BLESSE
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- Joueur Blessé
!

Si | es Jjuges arbitres sont ab
assi stance m®di1 cal e sur | Oal r e

N

A Arrét du temps de jeu (geste 15) + autorisation de pénétrer sur| 0 €
de jeu (geste 16)

A Dans tous les autres cas, les juges arbitres demanderont au joueur
de sortir de | 6 ade jewepour recevoir des soins médicaux al 0 e x t
de celle-ci

C Si le joueur concerné n 6 epad en mesure de le faire, les juges
arbitres effectueront les gestes 15 et 16

C Toute infraction & ces régles sera sanctionnée pour comportement
antisportif

A Apres avoir recu les soins médicaux surl 6 ade jeue

7

C Le joueur doit quitter| 0 ade jeue
C 1l lui est temporairement interdit de retourner sur | 6 adée jeue
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&}\ Joueur Blessé
fc
Si nN®cessi t® ddune assi stance
(suite)

A Le joueur n O easitorisé a entrer sur | 0 ade jeeqg u da’fin de la
troisieme attaque de son equipe

A Le joueur peut étre remplacé sur|l 06 ade jeue

2 cas particuliers :

A Quel que soit le nombre d'attagues comptabilisées, le joueur peut
entrer sur | 0 ade jetelorsque le jeu reprend, apres la fin d 6 u mie
temps

A SI un joueur qui doit quitter | 0 ade fee pendant 3 attaques, est
sanctionné d 60 uexdusion, il n 60 eagtdrisé a entrer sur| 0 ade jewe
g u da fin de cette exclusion, quel que soit le nombre ddatt a

jouées
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- Joueur Blessé
fc
S nN®cessi t® ddune assi stance
(suite)

A Si le joueur pénetre sur | 6 ade jeuweavant la fin des trois attagues,
cela sera sanctionné comme une entrée irréguliere

AlLes juges déléegués sont charges de compter le nombre
doat t.dlgavertssent | 60 ® g econcpreée des q u 0 jourur est
autorisé a entrer a nouveau sur | 0 ade jeue

Cette décision est considérée comme fondée
sur leur observation des faits
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- Joueur Blessé
!

Si nN®cessi t® ddune assi stance
(suite)

AUne attaque commence avec la possession du ballon et se
termine quand un but est marqué ou quand | 0 ® q eni apjague
perd le ballon

A#Si | 0 ®(q est pnepossession du ballon lorsque son joueur
requiert une assistance médicale sur | 0 ade fee cette attaque
est comptee comme premiere attague
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- Joueur Blessé
'

S nN®cessi t® ddune assi stance
(suite)

Deux cas de traitement médical qui ne nécessitent pas de
qgui tter | 0ailre de Jeu pendant

#1- Si le traitement de la blessure requis sur| 0 ade jeleest
le resultat d'une irregularité commise par un joueur adverse,
qui a été sanctionné progressivement par les juges arbitres

A 2- Si la téte du gardien de but est frappée par le ballon lors
d 6 u acton défensive a l'intérieur de la surface de but et
g u 0 wssistance medicale sur| 0 ade jeueest requise
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- Joueur Blessé
fc
Si nN®cessi t® doune assistance
(suite)

A Une fois que les juges arbitres ont accordé | 6aut or i s

a deux personnes d 0 u @gaipe de pénétrer sur | 0 ader e

jeu : &

C iln 6 epastpermis a cette équipe de refuser |
d 0endunl edrade jeuecetd 6 apport

des soins au joueur blessé sur|l 0 ade jeue

A Si I'équipe ne se conforme pas a la présente disposition
en dépit de demandes répétees, | 6 o f fesponsablé
d'équipe devra étre sanctionné progressivement.
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- Joueur Blessé
!

Si seul le geste 15 est effectuée :

A4

C Le joueur suppose blessé peut rester sur|l 6 adé jeue

A4

C Un joueur qui recoit seulement un traitement médical a
| 0 e xtdel iba@de rewesans gue le geste 16 n 0 a&te montré
surl O ade jeuepeut retourner a tout moment sur|l 6 ade jeue

ASl les juges arbitres estiment que le joueur observe un
comportement antisportif (simulation de blessure) une SPP peut
étre appliquée envers ce joueur.
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- Le Jeu Passif
'

Préambule :

Les juges arbitres sont autorisés a siffler un jeu passif a tout
moment :

C Aprés avoir montré le gested & a v e r t ipsaablene n t

C etméme siaucungested 6 av er t ipsaablene hété
montre, par exemple si un joueur s 60 a b svblonairement de
profiter d 0 uota@sion manifeste de but

Une fois le geste préalable d 6 aver t i effecrudgnesn t
| 0 ® q attaquante n 6 effectué aucun tir au but apres un
maximum de 6 passes, alors un jet franc est accordé a

| 0 ® gadverse

La décision des juges arbitres concernant le nombre de
passes est fondée sur leur observation des faits (17:11)
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- Le Jeu Passif

fc
Exceptions pour la comptabilisation des passes
(Interprétation 4d)

Les actions suivantes ne sont pas considérées comme des
passes :

ASI lors d 0 u tedative de passe, le ballon ne peut pas étre
controlé en raison d O u riaete passible de sanction (JF)
commise par un defenseur

ASl lors d 0 u re™ative de passe, le ballon est dévié par un
defenseur et franchit la ligne de touche ou la ligne de sortie de
but

AUne tentative de tirquiestgéneeparl 6 adver saire
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Le Jeu Passif

Sy
@

Remarques concernant le nombre maximal de passes
Avant | 6ex ®ccltpassenintdrerétdtian 463a)

A Siune foisque legested 6 a v er t ipeaablenesnmniontre, le
juge arbitre decide d 6 a ¢ ¢ amnrjal ®#anc ou une remise en jeu a
| 0 ® qaftaqpaate,celan 01 nt epasleocomppte du nombre de
passes, hormis la possibilité d 6 e x ® gnyet famc direct.

#De la méme facon, si une passe ou un tir au but est géné par un
déefenseur et que le ballon est rendu a | 60 ® g ani gitaxue, le
compte du nombre de passes n 0 epastinterrompu.

Voir | e tabl eau doaprese>>>> a f
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- Aide a la formation « Jeu passif »
AR

Aide a la formation concernant les modifications des Regles pour le « jeu passif »

Situations avant| 6 ex ®c ut i on de-PRassedmmée passe

Cette action est-elle consid®®e comme une passe ? (situations avant I'ex®ution de la 6e passe !)

Action de l'attaquant 1 Action du d@fenseur Action de I'attaquant 2 Poursuite du jeu D®ci si on

Passe " un co@quipier Aucun contact avec le ballon Contr fe le ballon Poursuite du match Passe est compt®e

Passe “ un co®quipier Contact avec le ballon Contr fe le ballon Poursuite du match Passe est compt®e

Contact/ g°ne le ballon ; le

Passe " un cogquipier ballon est rendu * I'attaquant 1

Aucun contact avec le ballon Poursuite du match Passe est compt®e

Tir au but Defenseur g°ne le ballon Contr e le ballon Poursuite du match Passe est compt®e

L'attaquant 1 reprend le

Tir au but Defenseur g°ne le ballon contr e du ballon

Poursuite du match Passe est compt®e

Tir au but Aucune action Contr e le ballon Poursuite du match Passe est compt®e
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- Aide a la formation « Jeu passif »
AR

Aide a la formation concernant les modifications des Regles pour le «jeu passif »

Situations avant| 6 ex ®c ut i on de -PRasseron coeptPea s s e

Cette action est-elle considérée comme une passe ?
(situations avant |I'exécution de la 6e passe !)

Action de l'attaquant 1 Action du défenseur Action de l'attaquant 2 Poursuite du jeu Décision

Dévie le ballon derriére la

S P . Aucun contact avec le Remise en jeu pour . ,
Passe a un coéquipier ligne de touche ou de . Passe n'est pas comptée
) ballon l'attaquant
sortie de but
R P Faute sur l'attaquant 1 lors N .
Passe a un coéquipier de la passe a Ne Controle pas le ballon Jet franc pour l'attaquant Passe n'est pas comptée
Passe a un coéquipier Faute sur l'attaquant 2 Ne Controle pas le ballon Jet franc pour l'attaquant Passe n'est pas comptée

Defenseur géne le ballon,
Tir au but qui franchitla ligne de Aucune action
touche ou de sortie de but

Remise en jeu pour

Passe n'est pas comptée
l'attaquant P P
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a\ Aide a la formation « Jeu passif »
AN

Aide a la formation concernant les modifications des Regles pour le « jeu passif »

Situations avant |

Oex®cut

I on

d e - Autaes 6as me

passe

Cette action est-elle consid@®e comme une passe ? (situations avant |'ex®@ution de la 6e passe!)

Action de l'attaquant 1

Action du d@enseur

Action de I'attaquant 2

Poursuite du jeu

D®ci si on

Gardien g°ne le ballon / le

L'attaquant reprend le

Geste d'avertissement

Tir au but ballon rebondit sur un montant contr e du ballon Poursuite du match or dable annul@
du but ou la traverse
, Gardien g ne.Ie ballon / e Le ballon franchit la ligne de . . , Geste d'avertissement
Tir au but ballon rebondit sur un montant Remise en jeu pour |'attaquant
touche pr &able annul®
du but ou la traverse
Tir au but Aucune action Aucune action But, engagement Conclusion de I'attaque
. . : . . Ballon perdu / conclusion de
Tir au but Gardien contr fe le ballon Aucune action Renvoi du gardien I'attaqurt)a
Gardien g°ne le ballon / le " . .
. . Co@quipier du gardien prend . Ballon perdu / conclusion de
Tir au but ballon rebondit sur un montant Bauip g P Poursuite du match P

du but ou la traverse

le contr fe du ballon

l'attaque
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Le Jeu Passif

N
AN
Remarques concernant le nombre maximal de passes

Aprés| 06 e x ® cde ka beBempasse (Interprétation 4d3b)

A Si un jet franc, une remise en jeu (ou un renvoi) sont accordes
apres la 6e passe, | 6 ® qaila possibilitée d 6 a s s le tr a ane
passe supplémentaire pour conclurel 6att aque

#La méme chose s 0 a p p Isiilegeti exécute apres la 6° passe
est géne par un défenseur et que le ballon est devié vers un
attaquant et ou franchit la ligne de touche ou la ligne de sortie de
but

#Dans ce cas, | 0 ®q attaguante a le droit de conclure
| 60 at erafajsanéune passe supplémentaire

Voir | e tabl eau doaprese>>>>>| a| f o
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Aide a la formation « Jeu passif »

Aide a la formation concernant les modifications des Regles pour le « jeu passif »

Situations apres| 6 ex ®cuti on

Action de |'attaquant 1
apr s Mpasse6

Situations apr s I'ex@ution de la 6e passe !

Action du d®fenseur

Action de |'attaquant 2

Poursuite du jeu

d e - Rasse fuppieenenpaaesascerdée

D®ci si on

Tir au but

D@fenseur entre en contact

Contr e le ballon

Poursuite du match

Passe suppl@nentaire

avec le ballon accord@e
. . Passe suppl@nentaire
Tir au but D@&fenseur g° ne le ballon L'attaquant contr fe le ballon Poursuite du match PP
accord@e
. . L'attaquant 1 reprend le . Passe suppl®nentaire
Tir au but D@&fenseur g° ne le ballon contr e le ballon Poursuite du match i
. D@fengeurg ne le ballon, qui . . . , Passe suppl@nentaire
Tir au but franchit la ligne de touche ou Aucune action Remise en jeu pour l'attaquant
: accord®e
de sortie de but
. Faute sur l'attaquant 1 lors du Passe suppl@nentaire
Tir au but . d Aucun contact avec le ballon Jet franc pour l'attaquant PP

tir

accord®
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Aide a la formation « Jeu Eassif »

Aide a la formation concernant les modifications des Regles pour le « jeu passif »

Situations apres| 6 ex ®cuti on

Action de l'attaquant 1

d e - Autaes 6as me

Situations apr s I'ex@ution de la 6e passe !

Action du d®fenseur

Action de |'attaquant 2

Poursuite du jeu

passe

D®ci si on

Tir au but Aucune action Contr fe le ballon Jet franc pour I'adversaire Jeu passif
. Gardien g ne'le ballon /le Les attaquants reprennent le . Geste d'avertissement
Tir au but ballon rebondit sur un montant Poursuite du match
contr e le ballon pr &able annul®
du but ou la traverse
Tir au but S;[g;e?egoggi:is;a lLIJCr)1nn/1c|)$1tant Le ballon franchit la touche ou Remise en jeu pour l'attaquant Geste davertissement
la ligne sortie de but Jeup g pr &able annul®
du but ou la traverse
Tir au but Aucune action Aucune action But, engagement Conclusion de l'attaque
. . _ : . Ballon perdu / conclusion de
Tir au but Gardien contr fe le ballon Aucune action Renvoi du gardien ] P
l'attaque
. Gardien g ne_le ballon /le D@fenseur prend le contr e le : Ballon perdu / conclusion de
Tir au but ballon rebondit sur un montant Poursuite du match .
ballon l'attaque
du but ou la traverse
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- Le Jeu Passif
’

Eléments concernant une défense active reglementaire
nouvelle rédaction :

# Tentative de ne pas provoquer de fautes et d 0i nt er duyent i
conduisant a un jet franc

A Barrer les trajectoires de déplacement des attaquants vers | 6 a v a
par un ou méme deux defenseurs

A Avancer pour géner les passes

# Deéfenseurs avancent de facon a repousser les attaquants vers
| arri re

A Provoquer des passes de | 6 att domwenlt 6 ar vers dese
endroits sans danger
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REGLE CONCERNANT
LES 30 DERNIERES SECONDES

SS>>5>5>>>

n\e'

N\\ﬂ



- Les 30 derniéres secondes
fc
En conservant les caractéristiques et les criteres en vigueur
en vertu de la réecriture des regles 8:10c et 8:10d, les

dispositions permettant de sanctionner ces infractions sont
adaptées conformément aux 2 cas suivants :

A1 - au lieu d'une disqualification avec rapport écrit, le
j ou e ur /faubfedt Samcoonné par une disqualification sans
rapport écrit.

C En outre, il est accordé un jetde 7mal 0 ® qadverses
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|l es 30 dernieres secondes

Sy
@

A 2 - Une disqualification avec rapport est attribuée confor-
mement aux regles 8:10c et 8:10d seulement si les juges
arbitres considerent q u 6 wactien est particulierement grave en
vertu de laregle 8:6 ou 8:10a-b.

# Cette disposition particuliere ne s 6 a p p plus @ laederniere
minute de jeu, mais aux 30 dernieres secondes de jeu.
L O ®| ®determinant est que | 601 nf dat cétrei commise
pendant les 30 dernieres secondes de jeu ou en méme temps
gue le signal de fin.
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Les 30 dernieres secondes

Sy
@

Dans qguels cas un jet de 7 metres est-il accordé ?

Les regles

Article 8:10 c - Le ballon n 0 ep=ag en jeu

C Un joueur ou un officiel repousse ou empéche | 6 e x ®c u
d 0 yenhet de ce fait, prive | 0 ® qadverses:

#d 0 upossibilité de se mettre en position de tir

Aoud O uahanced 0 e ndn OB

C Lejoueur/l & o fdevrac i e |
A étre disqualifie

et

Aun Jet de 7m est accordé
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|l es 30 dernieres secondes

il\‘
A\
Ceci soapplique °~ tout type doi
A Retenirl adversaire
# Géner de maniere irreguliere le lanceur de faire une passe

A Intercepter une passe lui étant destine
7 Géner la récupération du ballon ou ne pas le libérer

A4

C Sile jeu est interrompu au cours des 30 derniéres secondes
en raison d 0 uintervention qui n 6 epastdirectement liee a la
préparation ou a | 0 e x ® cdubtuje (par exemple : un
changement irregulier, un comportement antisportif dans la
zone de changement), laregle8:10cs 6appl i que
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Les 30 dernieres secondes

7
&
Article 8:10d - Le ballon est en jeu
et que les adversaires :
~1-Parl 61 nf da gaueumoaux regles 8:5 ou 8:6, ainsi
g u 6 aegles 8:10a ou 8:10Db (ii),
A~ 2-Parl 01 nf a @ wfficiel aux regles 8:10a ou 8:10b (i)

Privent| 6 ® ganipgssssion du ballond 6 uanhance de
tiroud 60 u@MB, le joueuroul 0 o ffaulifest:e |

C disqualifié conformément aux régles correspondantes

et
C un jet de 7 métres est accordé

Cette regle (8:10 d) ne s 6 a p p bas giuua joueur est
victime d 0 u imregularité, ou d 60 wwomportement antisportif
relevantd 6 gas limitéeal 6 e x c.l usi on
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|l es 30 dernieres secondes

*‘\\
fc
TRES IMPORTANT

Directives :

En cas de disqualification d 6 yooneur en défense pendant les 30
dernieres secondes :

conformement aux regles 8:5 et 8.6

C SEULES les infractions relevant du commentaire de la régle
8:6 entrainent une disqualification avec rapport ecrit et un jet de
7 metres

C Celles relevant de la régle 8:5, entrainent une disqualification
sans rapport écrit + un jet de 7 metres
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