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REGLE CONCERNANT LE GARDIEN DE BUT 

EN TANT QUE JOUEUR DE CHAMP



Gardien de But en tant que Joueur de champ

Un GB peut être remplacé par un joueur de champ avec chasuble,

règle qui reste entièrement valable

Un septième joueur de champ peut remplacer un GB, les règles

relatives aux changements sôappliquentet il nôestpas autorisé à

pénétrer dans la surface de but

Directive et interprétation :

Si une équipe joue sans gardien de but et perd le ballon, et quôun

joueur de champ de cette équipe pénètre dans sa propre surface de

but pour en tirer un avantage, celui-ci devra être sanctionné de

manière progressive

Č Si pénétration dans la surface de but dôunjoueur de champ et

OMB : un jet de 7 M est ordonné + SPP



Gardien de But en tant que Joueur de champ



Gardien de But en tant que Joueur de champ

Disposition concernant un changement irrégulier quand il nôest

pas possibledôidentifierle joueur fautif

En raison de cette modification des règles, un GB se trouvant sur

lôairede jeu peut également être désigné comme « joueur fautif »

Disposition concernant le renvoi

Si lô®quipedevant effectuer un renvoi joue sans GB, un GB doit

remplacerlôundes joueurs de champ

Č Les règles relatives aux changementssôappliquent(4:4)

Les juges arbitres décident si un arrêt du temps de jeu est

nécessaire (2:8, 2e paragraphe, inter n° 2)

Disposition concernant le jet franc après le signal de fin

Dans le cas de 7 joueurs de champ sur lôairede jeu et dôunjet

franc après le signal de fin, lô®quipeen défense est autorisée à

remplacer un joueur de champ par un GB (2:5)



REGLE CONCERNANT LE JOUEUR BLESSE

Cette r¯gle ne sôapplique que sur les 

rencontres où il y a une désignation 

dôun juge d®l®gu® technique ou juge 

délégué national



Joueur Blessé

Si les juges arbitres sont absolument certains quôil faut une  

assistance m®dicale sur lôaire de jeu

Arrêt du temps de jeu (geste 15) + autorisation de pénétrer sur lôaire

de jeu (geste 16)

Dans tous les autres cas, les juges arbitres demanderont au joueur

de sortir de lôairede jeu pour recevoir des soins médicaux à lôext®rieur

de celle-ci

Č Si le joueur concerné nôestpas en mesure de le faire, les juges

arbitres effectueront les gestes 15 et 16

Č Toute infraction à ces règles sera sanctionnée pour comportement

antisportif

Après avoir reçu les soins médicaux surlôairede jeu :

Č Le joueur doit quitterlôairede jeu

Č Il lui est temporairement interdit de retourner surlôairede jeu



Joueur Blessé

Si n®cessit® dôune assistance m®dicale sur lôaire de jeu 

(suite)

Le joueur nôestautorisé à entrer sur lôairede jeu quô¨la fin de la

troisième attaque de son équipe

Le joueur peut être remplacé surlôairede jeu

2 cas particuliers :

Quel que soit le nombre d'attaques comptabilisées, le joueur peut

entrer sur lôairede jeu lorsque le jeu reprend, après la fin dôunemi-

temps

Si un joueur qui doit quitter lôairede jeu pendant 3 attaques, est

sanctionné dôuneexclusion, il nôestautorisé à entrer sur lôairede jeu

quô¨la fin de cette exclusion, quel que soit le nombre dôattaques

jouées



Si n®cessit® dôune assistance m®dicale sur lôaire de jeu 

(suite)

Si le joueur pénètre sur lôairede jeu avant la fin des trois attaques,

cela sera sanctionné comme une entrée irrégulière

Les juges délégués sont chargés de compter le nombre

dôattaques. Ils avertissent lô®quipeconcernée dès quôunjoueur est

autorisé à entrer à nouveau surlôairede jeu

Joueur Blessé

Cette décision est considérée comme fondée 

sur leur observation des faits



Si n®cessit® dôune assistance m®dicale sur lôaire de jeu 

(suite)

Une attaque commence avec la possession du ballon et se

termine quand un but est marqué ou quand lô®quipeen attaque

perd le ballon

Si lô®quipeest en possession du ballon lorsque son joueur

requiert une assistance médicale sur lôairede jeu, cette attaque

est comptée comme première attaque

Joueur Blessé



Si n®cessit® dôune assistance m®dicale sur lôaire de jeu 

(suite)

Deux cas de traitement médical qui ne nécessitent pas de 

quitter lôaire de jeu pendant 3 attaques

1- Si le traitement de la blessure requis sur lôairede jeu est

le résultat d'une irrégularité commise par un joueur adverse,

qui a été sanctionné progressivement par les juges arbitres

2- Si la tête du gardien de but est frappée par le ballon lors

dôuneaction défensive à l'intérieur de la surface de but et

quôuneassistance médicale surlôairede jeu est requise

Joueur Blessé



Si n®cessit® dôune assistance m®dicale sur lôaire de jeu 

(suite)

Une fois que les juges arbitres ont accordé lôautorisation

à deux personnes dôuneéquipe de pénétrer sur lôairede

jeu :

Č ilnôestpas permis à cette équipe de refuser

dôentrersurlôairede jeu etdôapporter

des soins au joueur blessé surlôairede jeu

Si l'équipe ne se conforme pas à la présente disposition

en dépit de demandes répétées, lôofficielresponsable

d'équipe devra être sanctionné progressivement.

Joueur Blessé



Si seul le geste 15 est effectué :

Č Le joueur supposé blessé peut rester surlôairede jeu

Č Un joueur qui reçoit seulement un traitement médical à

lôext®rieurde lôairede jeu sans que le geste 16 nôaitété montré

surlôairede jeu, peut retourner à tout moment surlôairede jeu

Si les juges arbitres estiment que le joueur observe un

comportement antisportif (simulation de blessure) une SPP peut

être appliquée envers ce joueur.

Joueur Blessé



REGLE CONCERNANT LE JEU PASSIF



Préambule : 

Les juges arbitres sont autorisés à siffler un jeu passif à tout

moment :

Č Après avoir montré le gestedôavertissementpréalable

Č et même si aucun geste dôavertissementpréalable nôaété

montré, par exemple si un joueur sôabstientvolontairement de

profiterdôuneoccasion manifeste de but

Une fois le geste préalable dôavertissementeffectué, si

lô®quipeattaquante nôaeffectué aucun tir au but après un

maximum de 6 passes, alors un jet franc est accordé à

lô®quipeadverse

Le Jeu Passif

La décision des juges arbitres concernant le nombre de 

passes est fondée sur leur observation des faits (17:11)



Exceptions pour la comptabilisation des passes 

(Interprétation 4d)

Les actions suivantes ne sont pas considérées comme des

passes :

Si lors dôunetentative de passe, le ballon ne peut pas être

contrôlé en raison dôunefaute passible de sanction (JF)

commise par un défenseur

Si lors dôunetentative de passe, le ballon est dévié par un

défenseur et franchit la ligne de touche ou la ligne de sortie de

but

Une tentative de tir qui est gênée parlôadversaire

Le Jeu Passif



Remarques concernant le nombre maximal de passes

Avant lôex®cution de la 6ème passe (Interprétation 4d3a)

Si une fois que le geste dôavertissementpréalable est montré, le

juge arbitre décide dôaccorderun jet franc ou une remise en jeu à

lô®quipeattaquante, cela nôinterromptpas le compte du nombre de

passes, hormis la possibilitédôex®cuterun jet franc direct.

De la même façon, si une passe ou un tir au but est gêné par un

défenseur et que le ballon est rendu à lô®quipeen attaque, le

compte du nombre de passesnôestpas interrompu.

Le Jeu Passif

Voir le tableau dôaide ¨ la formation ci-après  >>>>>



Aide à la formation « Jeu passif »

Aide à la formation concernant les modifications des Règles pour le « jeu passif »

Situations avantlôex®cution de la 6¯me passe - Passe comptée

Action de l'attaquant 1 Action du d®fenseur Action de l'attaquant 2 Poursuite du jeu D®cision

Passe  ̈un co®quipier Aucun contact avec le ballon Contr¹le le ballon Poursuite du match Passe est compt®e

Passe  ̈un co®quipier Contact avec le ballon Contr¹le le ballon Poursuite du match Passe est compt®e

Passe  ̈un co®quipier
Contact / g°ne le ballon ; le 

ballon est rendu  ̈l'attaquant 1
Aucun contact avec le ballon Poursuite du match Passe est compt®e

Tir au but Defenseur g°ne le ballon Contr¹le le ballon Poursuite du match Passe est compt®e

Tir au but Defenseur g°ne le ballon
L'attaquant 1 reprend le 

contr¹le du ballon
Poursuite du match Passe est compt®e

Tir au but Aucune action Contr¹le le ballon Poursuite du match Passe est compt®e

Cette action est-elle consid®r®e comme une passe ? (situations avant l'ex®cution de la 6e passe !)



Aide à la formation « Jeu passif »

Action de l'attaquant 1 Action du défenseur Action de l'attaquant 2 Poursuite du jeu Décision

Passe à un coéquipier

Dévie le ballon derrière la 

ligne de touche ou de 

sortie de but

Aucun contact avec le 

ballon

Remise en jeu pour 

l'attaquant
Passe n'est pas comptée

Passe à un coéquipier
Faute sur l'attaquant 1 lors 

de la passe
Ne Contrôle pas le ballon Jet franc pour l'attaquant Passe n'est pas comptée

Passe à un coéquipier Faute sur l'attaquant 2 Ne Contrôle pas le ballon Jet franc pour l'attaquant Passe n'est pas comptée

Tir au but

Defenseur gêne le ballon, 

qui franchit la ligne de 

touche ou de sortie de but

Aucune action
Remise en jeu pour 

l'attaquant
Passe n'est pas comptée

Cette action est-elle considérée comme une passe ?

(situations avant l'exécution de la 6e passe !)

Aide à la formation concernant les modifications des Règles pour le  « jeu passif »

Situations avantlôex®cution de la 6¯me passe - Passe non comptée



Aide à la formation « Jeu passif »

Action de l'attaquant 1 Action du d®fenseur Action de l'attaquant 2 Poursuite du jeu D®cision

Tir au but
Gardien g°ne le ballon / le 

ballon rebondit sur un montant 

du but ou la traverse

L'attaquant  reprend le 

contr¹le du ballon
Poursuite du match

Geste d'avertissement 

pr®alable annul®

Tir au but
Gardien g°ne le ballon / le 

ballon rebondit sur un montant 

du but ou la traverse

Le ballon franchit la ligne de 

touche
Remise en jeu pour l'attaquant

Geste d'avertissement 

pr®alable annul®

Tir au but Aucune action Aucune action But, engagement Conclusion de l'attaque

Tir au but Gardien contr¹le le ballon Aucune action Renvoi du gardien
Ballon perdu / conclusion de 

l'attaque

Tir au but
Gardien g°ne le ballon / le 

ballon rebondit sur un montant 

du but ou la traverse

Co®quipier du gardien prend 

le contr¹le du ballon
Poursuite du match

Ballon perdu / conclusion de 

l'attaque

Cette action est-elle consid®r®e comme une passe ? (situations avant l'ex®cution de la 6e passe !)

Aide à la formation concernant les modifications des Règles pour le « jeu passif »

Situations avantlôex®cution de la 6¯me passe - Autres cas



Remarques concernant le nombre maximal de passes

Après lôex®cutionde la 6ème passe (Interprétation 4d3b)

Si un jet franc, une remise en jeu (ou un renvoi) sont accordés

après la 6e passe, lô®quipea la possibilité dôassocierle tir à une

passe supplémentaire pour conclurelôattaque.

La même chose sôapplique,si le jet exécuté après la 6e passe

est gêné par un défenseur et que le ballon est dévié vers un

attaquant et ou franchit la ligne de touche ou la ligne de sortie de

but

Dans ce cas, lô®quipeattaquante a le droit de conclure

lôattaqueen faisant une passe supplémentaire

Le Jeu Passif

Voir le tableau dôaide ¨ la formation ci-après   >>>>>



Aide à la formation « Jeu passif »

Action de l'attaquant 1

apr¯s la 6¯me passe
Action du d®fenseur Action de l'attaquant 2 Poursuite du jeu D®cision

Tir au but
D®fenseur entre en contact 

avec le ballon
Contr¹le le ballon Poursuite du match

Passe suppl®mentaire 

accord®e

Tir au but D®fenseur g°ne le ballon L'attaquant  contr¹le le ballon Poursuite du match
Passe suppl®mentaire 

accord®e

Tir au but D®fenseur g°ne le ballon
L'attaquant 1 reprend le 

contr¹le le ballon
Poursuite du match

Passe suppl®mentaire 

accord®e

Tir au but
D®fenseur g°ne le ballon, qui 

franchit la ligne de touche ou 

de sortie de but

Aucune action Remise en jeu pour l'attaquant
Passe suppl®mentaire 

accord®e

Tir au but
Faute sur l'attaquant 1 lors du 

tir
Aucun contact avec le ballon Jet franc pour l'attaquant

Passe suppl®mentaire 

accord®e

Situations apr s̄ l'ex®cution de la 6e passe !

Aide à la formation concernant les modifications des Règles pour le « jeu passif »

Situations aprèslôex®cution de la 6¯me passe - Passe supplémentaire accordée



Aide à la formation « Jeu passif »

Action de l'attaquant 1 Action du d®fenseur Action de l'attaquant 2 Poursuite du jeu D®cision

Tir au but Aucune action Contr¹le le ballon Jet franc pour l'adversaire Jeu passif

Tir au but
Gardien g n̄e le ballon / le 

ballon rebondit sur un montant 

du but ou la traverse

Les attaquants reprennent le 

contr¹le le ballon
Poursuite du match

Geste d'avertissement 

pr®alable annul®

Tir au but
Gardien g n̄e le ballon / le 

ballon rebondit sur un montant 

du but ou la traverse

Le ballon franchit la touche ou 

la ligne sortie de but
Remise en jeu pour l'attaquant

Geste d'avertissement 

pr®alable annul®

Tir au but Aucune action Aucune action But, engagement Conclusion de l'attaque

Tir au but Gardien contr¹le le ballon Aucune action Renvoi du gardien
Ballon perdu / conclusion de 

l'attaque

Tir au but
Gardien g n̄e le ballon / le 

ballon rebondit sur un montant 

du but ou la traverse

D®fenseur prend le contr¹le le 

ballon
Poursuite du match

Ballon perdu / conclusion de 

l'attaque

Situations apr s̄ l'ex®cution de la 6e passe !

Aide à la formation concernant les modifications des Règles pour le « jeu passif »

Situations aprèslôex®cution de la 6¯me passe - Autres cas



Eléments concernant une défense active réglementaire 

nouvelle rédaction :

Tentative de ne pas provoquer de fautes et dôinterruptionsdu jeu

conduisant à un jet franc

Barrer les trajectoires de déplacement des attaquants vers lôavant

par un ou même deux défenseurs

Avancer pour gêner les passes

Défenseurs avancent de façon à repousser les attaquants vers

lôarri¯re

Provoquer des passes de lôattaquantloin vers lôarri¯revers des

endroits sans danger

Le Jeu Passif



REGLE CONCERNANT 

LES 30 DERNIERES SECONDES

>>>>>>>>



En conservant les caractéristiques et les critères en vigueur

en vertu de la réécriture des règles 8:10c et 8:10d, les

dispositions permettant de sanctionner ces infractions sont

adaptées conformément aux 2 cas suivants :

1 - au lieu d'une disqualification avec rapport écrit, le

joueur/lôofficielfautif est sanctionné par une disqualification sans

rapport écrit.

Č En outre, il est accordé un jet de 7m àlô®quipeadverse

Les 30 dernières secondes



2 - Une disqualification avec rapport est attribuée confor-

mément aux règles 8:10c et 8:10d seulement si les juges

arbitres considèrent quôuneaction est particulièrement grave en

vertu de la règle 8:6 ou 8:10a-b.

Cette disposition particulière ne sôappliqueplus à la dernière

minute de jeu, mais aux 30 dernières secondes de jeu.

Lô®l®mentdéterminant est que lôinfractiondoit être commise

pendant les 30 dernières secondes de jeu ou en même temps

que le signal de fin.

Les 30 dernières secondes



Les règles

Dans quels cas un jet de 7 mètres est-il accordé ?

Article 8:10 c - Le ballonnôestpas en jeu

Č Un joueur ou un officiel repousse ou empêche lôex®cution

dôunjet et de ce fait, privelô®quipeadverse :

dôunepossibilité de se mettre en position de tir

oudôunechancedôentreren OMB

Č Le joueur /lôofficieldevra :

être disqualifié

et

un Jet de 7m est accordé

Les 30 dernières secondes



Ceci sôapplique ¨ tout type dôintervention, par exemple :

Retenirlôadversaire

Gêner de manière irrégulière le lanceur de faire une passe

Intercepter une passe lui étant destiné

Gêner la récupération du ballon ou ne pas le libérer

Č Si le jeu est interrompu au cours des 30 dernières secondes

en raison dôuneintervention qui nôestpas directement liée à la

préparation ou à lôex®cutiondôunjet (par exemple : un

changement irrégulier, un comportement antisportif dans la

zone de changement), la règle 8:10csôapplique

Les 30 dernières secondes



Article 8:10 d - Le ballon est en jeu

et que les adversaires :

1 - Par lôinfractiondôunjoueur aux règles 8:5 ou 8:6, ainsi

quôauxrègles 8:10a ou 8:10b (ii),

2 - Parlôinfractiondôunofficiel aux règles 8:10a ou 8:10b (i)

Priventlô®quipeen possession du ballondôunechance de

tir oudôuneOMB, le joueur oulôofficielfautif est :

Č disqualifié conformément aux règles correspondantes

et

Č un jet de 7 mètres est accordé

Les 30 dernières secondes

Cette règle (8:10 d) ne sôappliquepas si un joueur est

victime dôuneirrégularité, ou dôuncomportement antisportif

relevantdôuncas limité àlôexclusion.



TRES IMPORTANT

Directives :

En cas de disqualification dôunjoueur en défense pendant les 30

dernières secondes :

conformément aux règles 8:5 et 8:6

Č SEULES les infractions relevant du commentaire de la règle

8:6 entraînent une disqualification avec rapport écrit et un jet de

7 mètres

Č Celles relevant de la règle 8:5, entraînent une disqualification

sans rapport écrit + un jet de 7 mètres

Les 30 dernières secondes


